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Gra fabularna
P 0 Sokolnikach
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SRR i mll i b Wedtug autorskiej metody Tomasza Piatka

— tomasz.adam.piatek|at]gmail.com

Projekt ,,Opowiedzmy o naszych korzeniach: gra fabularna
0 Sokolnikach w oparciu o ,,Chtopow” W.S. Reymonta”
jest realizowany przez Biblioteke Publiczng Gminy Sokolniki
w ramach ,,Wspdétorganizacji imprez kulturalnych zwigzanych
z obchodami Roku Reymontowskiego w wojewddztwie
todzkim” wspdlnie z £odzkim Domem Kultury.
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Skad pomys! na gre?

Sokolniki to miejsce, ktére obfituje w wiele ciekawych

historii. Zaroéwno tych o historycznym charakterze -

z okresu Sredniowiecza, pozniejszego czasu zaborow,
powstania styczniowego czy okresu przed-

i miedzywojennego. To takze jedno z tych miejsc, w ktérym
okoliczne legendy utrzymuja sie na jezykach mieszkancéw
do dnia dzisiejszego. Legendy o tunelu podziemnym, skarbie
ukrytym w studni czy nawiedzonych przez duchy miejscach.
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Czym jest gra fabularna?

To inaczej RPG, z ang. role-playing game, zwana réwniez gra
wyobrazni. Jest gra towarzyska oparta na narracji, w ktorej osoby
grajace (od jednej do kilku) wcielaja sie w role fikcyjnych postaci.
Cata rozgrywka toczy sie zazwyczaj w fikcyjnym lub historycznym
Swiecie, istniejagcym tylko w wyobrazni grajacych. Jej celem jest
na 0got rozegranie gry wedtug zaplanowanego scenariusza
i osiggniecie umowie okreslonych lub indywidualnych celéw przy
zachowaniu zasad gry, zwanych mechanika gry.

Taka gre mozna porownac do teatru amatorskiego z elementami
teatru improwizowanego, z ta zasadnicza réznica,
ze gra odbywa sie bez udziatu publicznosci
i poza sceng, najczesciej po prostu przy wspolnym stole.
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S AR przeznaczona?

Gra powstata przede wszystkim z mysla o osobach, ktére chciatyby
sie dowiedzie¢ czegos wiecej o miasteczku Sokolniki,

0 jego historiach i tajemnicach, obecnych na tamtych ziemiach
na przetomie kilku epok historycznych (okresu Sredniowiecza,
XVII/XIX i XX w.). Gra ma szanse by¢ $wietna przygoda zaréwno
dla mtodych, jak i starszych oséb. Moze by¢ wykorzystywana jako
ey narzedzie edukacyjne do pogtebionej rozmowy z osobami podczas
d lekcji czy zaje¢ pozaszkolnych - zaréwno dla dzieci, jak i mtodziezy.
Moze byc¢ tez przedmiotem rozmoéw dla dziatajgcych kotek
zainteresowan przy instytucjach kultury, klubow dyskusyjnych,
czy grup historycznych. Gra takze doskonale sprawdza sie przy
okazji towarzyskich spotkan w gronie znajomych. Jej uniwersalnos¢,
prosty jezyk oraz zasady sprawiaja, ze zagra¢ moga w nig zarowno
0soby znajace Sokolniki, jak i te, ktore nie wiedzg nawet gdzie
miasteczko jest usytuowane na mapie. Ponadto wierzymy,
ze gra ma szanse stac sie ciekawym narzedziem do pracy

dla nauczycieli, edukatorow czy animatordw tokalnych.
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‘. Miedzy sierpniem a pazdziernikiem 2017 r. spotykalismy sie,
ﬂ;: -_"1'__."" g wspolnie gralismy, zbieraliSmy historie i rozmawialismy o nich.
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Co zawiera podrecznik?

/

| Spis tresci
Il Wstep
I.1. Skad pomyst na gre o Sokolnikach?
I.2. Czym jest gra fabularna?

l.3. Dla kogo jest ten podrecznik?

lIl Sokolnicka gra fabularna

l1I.1. Jak zaczac¢ grac?
l1l.2. Zasady gry
l11.3. Informacje dla osoby grajacej
ll.4. Informacje dla osoby prowadzacej gre

[11.5. Historie sokolnickie i inspiracje

l1l.6. Materiaty dodatkowe
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1. To pierwsza taka gra w Polsce (i by¢ moze na $wiecie) dotyczaca /
konkretnej miejscowosci!

2. Gra przeznaczona jest dla oséb w wieku od 7 do
nieskonczonosci.

3. Posiada proste, intuicyjne zasady.

4. Oparta jest na dwdch kosciach szesciosciennych.

5. Pozwala na rozwdj postaci w grze i zabawe nawet przez
kilkadziesigt godzin.

6. Posiada w sobie zbior wskazowek i rad dla Graczy i Mistrzéw
Gry.

7. Posiada w sobie prosty sposob do konstruowania wtasnych
przygod.

8. Jest w petni bezptatna!

9. Jest integrujaca i mozecie w nig zagrac praktycznie wszedzie,
gdzie jest kawatek zacisznego miejsca.

10. Rozwija wyobraznie, zainteresowania, radzenie sobie w réznych
sytuacjach oraz umiejetnosc improwizacji,

11. Dzieki niej odkryjesz na nowo historie‘i tajemnice Sokolnik:
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Gra jest bezpiatna. Skad ja
mozna pobrac?

>> bedzie mozna pobrac j3 ze strony Biblioteki Gminnej
w Sokolnikach, www.sokolniki.naszabiblioteka.com

>> ZWracajac sie osobiscie do Pani Beaty Waniek,
dyrektorki Biblioteki

>> ZWracajac sie z prosba o udostepnienie gry na adres
e-mail: biblioteka@)sokolniki.pl

>> mozna bedzie jg pobrac z serwisu Gminy Sokolniki,

www.sokolniki.pl
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Gre tworzymy wspolnie!

Juz teraz zachecamy Was do grania w gre, testowania jej
i dodawania nowych elementdéw. Jednym z pomystow,
jaki mozemy wspolnie z Wami zrealizowac to cykliczne
spotkania przy grze, podczas ktorych bedziemy mogli j3
rozwijaé, a przede wszystkim mito i ciekawie spedzad

wspolnie czas. Zachecamy Was do kontaktu i bardzo
dziekujemy za dotychczasowy wktad!



iblioteka Publiczna
Gminy Sokolniki
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